SOSYAL BILGILER/ DRAMA

KONU
Tiyatroda Roma'nin Tarihi 10-12 yas arasi 6grenciler

Sinif

Sire 2 saat

Lupa'dan M.S. 5" yiizyila kadar Roma'nin zaman gizelgesini olusturun.

Roma tarihini, baslangicindan MS 5. ylzyila kadar, ¢ocuklarin tarihi
karakterleri oynayacaklari ve tarihin dnemli noktalarini ilk elden
deneyimleyecekleri bir oyuna dénustirmek. Bir senaryo 6grenmek ve
doénemin karakterleri arasindaki iligkileri yorumlamak, gocuklarin
kendilerini duygusal ve bilissel olarak dénemin baglamina kaptirmalarina,
kronolojik siralari 6grenmelerine, bazi tarihi karakterleri belirli kararlar
almaya iten motivasyonlari anlamalarina ve birinci sahis tarihsel bir
yaklasim gelistirmelerine olanak taniyacaktir.

OGRENME HEDEFLERI GEREKLI MALZEMELER
Dersin sonunda 6grenciler sunlari e Ogretmen tarafindan antik Roma
yapabileceklerdir: Tiyatrosundan segilen olay 6rgusu.
o Film muzikleri veya ortam guriltisu
e Gelistirilmis égrenci iletigimi ¢almak icin bilgisayar

e Geligtirilmis rol yapma becerileri * Donemin kostumleri



OGRENME HEDEFLERI GEREKLI MALZEMELER
L]

Sebep-sonug yonteminin gelistiriimesi e Manzara nesneleri (agaclar,
o Geligtirilmis sirali/kronolojik ayirt etme manzaralar veya sahte binalar)
becerileri

e Halihazirda edindikleri 6grenme stillerini,
deneyimlerini, bilgi ve becerilerini
gelistirmeleri;

o Kisisel katihmi, arastirmaci bir tutumu ve fikir
alisverisini tesvik etmek

e sbirligini ve ¢atisma yonetimini
kolaylagtirmak

e Strateji ve araglarin uygun ve dogru
kullanimina yonelik faaliyetler yoluyla kisisel
ozerklik derecelerini, planlama ve karar
verme becerilerini arttirmak

FAALIYETLERIN BASLIGI VE

IHTIYAC DUYULAN SURE FAALIYETIN TANIMI GEREKLI MALZEMELER

Girig (10 dakika) e Derse Roma tarihinin énemli

noktalarindan bir seckiyle olay 6rgusu
baslayin (kdkenler- 5" MS
yuzyil).
e Ogrencilere sectiginiz
kavramsal grafikleri aciklayin
¢ Rol dagilimina karar verin
Etkinlik 1: Olay 6rglsu ve rollerin ¢ Metni 63rencilere sunun ve
analizi (45 dakika) yiiksek sesle okumalarini olay 6rgusu
saglayin.
¢ Rolleri ve metni ‘dramatize'
etmelerini isteyin.

e Ogretmen tarafindan segilen

DEGERLENDIRME

e Ogretmen tarafindan secilen Giris sirasinda gerek yok

e Ogrencileri metni nasil
'‘dramatize ettikleri' ve rolleri
nasil sunduklari konusunda
degerlendirin.



Etkinlik 2: Grup galismasi (45
dakika)

Etkinlik 3: Oyunculuk performansi

(30 dakika)

Sonug (5 dakika)

Ogrencileri gruplara ayirin ve

rollerini uygulamalarini
isteyin.

Her bir takimi dolasin ve
metinleri 6grencilerle birlikte
okuyun.

Ogrenciler olay érgiisii ve
rollerinin sunumu tzerinde
calismaya devam
edeceklerdir.

Ogrenciler karakterlerini
temsil etmek icin ‘hareketleri'
dahil etmeye baglayacaklar.
Ogrenciler metinlerini ve
rollerini ezberlemeye
baslayacaktir.

Ogrenciler oyunlarini okula
sunacaklardir. Antik Roma
Tiyatrosunu temsil eden
rollerine yaklasiyorlar.

Ogrencilerle birlikte Roma
tiyatrosu hakkindaki
dusuncelerini ve bu
deneyimden ne
kazandiklarini

Ogretmen tarafindan segilen
olay orgust

Film mazikleri veya ortam
gurdltisu calmak icin
bilgisayar

Donemin kostlmleri
Manzara nesneleri (agaglar,
manzaralar veya sahte
binalar)

o Ogrencileri gruplariyla nasil
calistiklari ve fikirlerini nasil
ilettikleri konusunda
degerlendirin.

Ogrencilerin performansini su
acilardan degerlendirin: replikleri
ezberleme, tarihsel evreyi nasil
yorumlayacagini bilerek tarihsel
ana "adim atma" becerisi



sonuglandirarak dersi
kapatin.



